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문제 C. 헤이카카오
시간제한 1초메모리제한 1024MB

일상을 바꾸는 단어, 헤이카카오는 카카오엔터프라이즈의 인공지능 플랫폼 Kakao i에 기반한 인공지능 비서 어플리케이션이다. 헤이카카오를 사용하면 음악 검색, 길 찾기, 외국어 번역 등 다양한 기능들을 말 한 마디로 이용할 수있다.
2020 헤이카카오 연말 결산에 따르면, 헤이카카오가 “고마워”, “안녕” 다음으로 많이 들은 말은 “끝말잇기 하자”였다고 한다. 방에서 핸드폰을 만지작거리던 이하도 심심풀이로 헤이카카오와 끝말잇기를 해 보기로 했다.
이하는 끝말잇기를 가볍게 여러 판 플레이하고 통계를 냈다. 그 결과 끝말잇기를 한 판 하는 데에는 a분이 걸리며,현재 자신이 이길 확률은 d%라는 사실을 알게 되었다. 이하는 자신의 승률에 실망하고 이제 집중해서 플레이를하기로 했다. 이하가 집중하면 끝말잇기에서 패배할 때마다 경험이 쌓여 이길 확률이 이전에 비해 k%만큼 오른다.만약 이렇게 증가한 확률이 100%를 넘게 되면, 이하는 다음 판부터는 반드시 승리한다.
이하는 헤이카카오를 한 번 이길 때까지 끝말잇기를 하려고 한다. 이하가 끝말잇기를 진행하는 시간의 기댓값을구해 보자.
입력
첫 번째 줄에는 세 개의 정수 a,d,k가 공백으로 구분되어 주어진다. (1 ≤ a,d,k ≤ 100) 이는 끝말잇기 한 판에 a분이걸리며 집중을 시작한 이하가 처음에 끝말잇기에서 이길 확률이 d%이고 패배할 때마다 승률이 이전에 비해 k%만큼오름을 의미한다.
입력으로 주어지는 값은 모두 정수이다.
출력
이하가 이길 때까지 끝말잇기를 진행하는 시간의 기댓값을 분 단위로 출력한다. 절대오차 또는 상대오차가 10−6

이하면 정답으로 인정된다.
입출력예시

표준입력(stdin) 표준출력(stdout)
1 50 50 1.6250000
15 3 7 226.3344692

노트
예제 1에서 이하가 첫 판에 승리할 확률은 50%, 한 번 패배한 후 두 번째 판에서 승리할 확률은 75%, 마지막으로 세번째 판에서 승리할 확률은 100%이다.
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