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Bajtazar posiada ogromna kolekcje kart z Bajtemonami. Na kazdej karcie w jego talii narysowany jest Baj-
temon oraz podana jest jego moc przed i po ewolucji. Bajtazar postanowil sprzedaé¢ swoja kolekcje. Zgodnie
z Bajtocko-Bitockim Porozumieniem Dotyczacym Obrotu Kartami z Bajtemonami koszt kolekcji jest propor-
cjonalny do najwiekszego wspélnego dzielnika (NWD) mocy wszystkich Bajtemonéw w talii. Porozumienie to
nie przewidziato jednak istnienia kart majacych podana wigcej niz jedng moc, zatem Bajtazar dla kazdej karty
moze wybraé, czy uwzgledni¢ moc Bajtemona przed czy po ewolucji.

Chce to oczywiscie zrobi¢ tak, aby otrzymane NWD bytlo jak najwieksze. Napisz program, ktéry pomoze
mu wyznaczy¢ maksymalng cene, po ktérej moze sprzedaé¢ swoja kolekcje.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia podana jest liczba calkowita n (1 < n < 10°) oznaczajaca liczbe kart w kolekcji
Bajtazara. W kolejnych n wierszach znajduja sie opisy Bajtemonéw; i-ty z tych wierszy zawiera dwie liczby

catkowite a; oraz b; (1 < a; <5-10°, 1 < b; < 25%) oddzielone pojedynczym odstepem, oznaczajace moc i-tego
Bajtemona przed oraz po ewolucji. Moze sie zdarzy¢, ze moc po ewolucji jest mniejsza niz moc przed ewolucja.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna liczbe calkowita oznaczajaca maksymalne moz-
liwe NWD mocy Bajtemonoéw, ktére moze uzyskaé¢ Bajtazar.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie przykladu: Jedli Bajtazar wybierze moc trzeciego oraz czwartego Bajtemona po ewolucji,
a pierwszego i drugiego przed ewolucja, wéwczas kolejne Bajtemony beda mialy moce 5, 10, 20 oraz 5, czyli
ich NWD bedzie réwne 5.

Testy ,,ocen”:
locen: n = 2; a; = 18900, b; = 22050, as = 14700, by = 17640; odpowiedz to 7350;
2ocen: n = 100000; a; = 100000 + ¢, b; = 100001 + i; odpowiedz to 2.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wigkszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki Punkty
1 n < 5000 42
2 brak dodatkowych warunkow 58
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkow Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



