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W Bajtockim Teatrze Narodowym szykuje sie premiera sztuki pt. Les Bitérables. Najwyzsza pora zajac sie
scenografia potrzebna do wystepu. Otrzymales od rezysera wskazowki, jak nalezy przygotowac scenografie na
kazdy akt wystawianej sztuki. Twoim zadaniem jest opracowaé plan, ktéry pomoze jak najszybciej zmieniaé
scenografie pomiedzy aktami.

Dla kazdego aktu otrzymates opis miejsc na scenie, w ktérych maja pojawi¢ sie elementy scenografii.
Ustawiane elementy sa do siebie bardzo podobne (w koricu wszystkie to jakie$ bito-krzaki), dlatego nie jest
istotne, ktory element pojawi sie na ktérym miejscu, o ile jest to miejsce, ktére wyznaczyt rezyser. Zakltadamy
tez, ze dwa elementy scenografii nigdy nie pojawia sie na tej samej pozycji w czasie jednego aktu.

Nie na kazdy akt beda potrzebne wszystkie elementy scenografii. Niewykorzystane elementy nalezy przecho-
wywaé za kulisami. Scene wraz z kulisami mozna reprezentowaé jako przedzial [0, d], gdzie na pozycjach 0 i d
znajduje sie miejsce za kulisami, za$ pozostale catkowite pozycje oznaczaja miejsca na scenie.

Niestety za zmiane scenografii bedzie odpowiedzialny tylko jeden pracownik techniczny, a wszystkie ele-
menty scenografii sg na tyle ciezkie, ze bedzie modgl nies¢ tylko jeden element naraz. Przeniesienie elementu
scenografii w trakcie antraktu (czyli przerwy miedzy aktami) z pozycji i na pozycje j zajmie pracownikowi
|i — j| sekund, natomiast poza tym przemieszczanie sie po scenie zajmuje mu pomijalnie malo czasu. Opra-
cuj plan zmian scenografii miedzy aktami, tak aby kazda z przerw trwala jak najkrécej. Na wystep zostalo
przygotowanych sporo elementéw scenografii, wiec w razie potrzeby za kulisami pracownik znajdzie wymagane
elementy:.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite n i d (2 < n < 500000; 2 < d < 10'2?)
oznaczajace odpowiednio liczbe aktéw wystawianej sztuki i dlugosé sceny Bajtockiego Teatru Narodowego.
W kazdym z kolejnych n wierszy znajduje si¢ nieujemna liczba catkowita s; oznaczajaca liczbe potrzebnych
element6w scenografii w i-tym akcie, a po niej rosnacy ciag s; liczb calkowitych p1,pa,...,ps, (0 <p1 < p2 <
... < ps, < d) oznaczajacych pozycje, na ktérych nalezy ustawié¢ owe elementy.
Suma wszystkich wartosci s; nie przekracza 500 000.

Wyjscie
Na wyjscie nalezy wypisa¢ n — 1 wierszy; w i-tym z nich nalezy wypisa¢ jedna liczbe catkowita oznacza-

jaca minimalny czas w sekundach potrzebny na wykonanie wszystkich niezbednych zmian, aby przygotowaé
scenografie pomiedzy aktem ¢ a aktem i + 1.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
3 10 4

247 6

3368

15

Wyjasnienie przykladu: W trakcie pierwszego antraktu nalezy przenies¢ elementy: z pozycji 4 na pozycje
3, z pozycji 7 na pozycje 6 i zza kulis (pozycja 10) na pozycje 8. Stad potrzebny czas na wykonanie zmian to
4 sekundy.

W trakcie drugiego antraktu nalezy przenies$é¢ elementy: z pozycji 3 za kulisy (pozycja 0), z pozycji 6 na
pozycje 5 i z pozycji 8 za kulisy (pozycja 10). Wobec tego potrzebny czas to 6 sekund.
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Testy ,,ocen”:

locen: n = 3, d = 5001; w pierwszym i trzecim akcie nie sa potrzebne zadne elementy, w drugim akcie

nalezy postawi¢ 5000 elementéw na pozycjach 1,2, ..., 5000;

2ocen: n =5, d = 10'°; w j-tym akcie elementy sa potrzebne na pozycjach 10° -4 + 10% - j dla 1 < i < 105,

1<5 <5

3ocen: n = 500000, d = 10'2; w i-tym akcie znajduje sie jeden element na pozycji (i* mod (d — 1)) + 1 dla

1 <4 < 500000.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testow.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 s; < 1 dla kazdego @ 5
2 s; < 3 dla kazdego 10
3 d<7 12
4 suma wszystkich s; nie przekracza 5000 27
5 w i-tym akcie jezeli s; > 0, to ps, =p1 +s; — 1 11
6 brak dodatkowych warunkéow 35

Olimpiada Informatyczna (oi.edu.pl)

2/2

Les Bitérables (v.1.02)

Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkow Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



